BILGISAYAR PROGRAMLARI VE AYDINLATMA PROJESI

Bilgisayar programlarinin ne oldugunu, bu programlardan ne beklenebilecegini agiklamanin
yolu, saniyorum ki, 6nce, bilgisayarin ne olup ne olmadigini agiklamaktan geger.

Bilgisayar Nedir, Ne Degildir?

Kisa ve genel bir tanimlama yapmak gerekirse, bir bilgisayarin baslica ii¢ bagimsiz birimden
olustugunu soyleyebiliriz.
1- Bilgisayarin beynini olusturan, aritmetik ve mantik hesaplarini yapan ve oteki birimler ile
iliskiyi saglayan birim. Bu birime kisaca CPU (Central Processing Unit) denmektedir.

2- Hesaplar icin gerekli on bilgilerin, hesap sonuglarinin ve sistemin c¢aligmasi i¢in gerekli
olan bir¢ok bilginin saklandigi bellek birimleri. Bilgisayar biinyesinde yer alabilecek
degisik bellek c¢esitleri vardir. Genelde RAM Bellek olarak adlandirilan ana bellek, “floppy
disc”, “hard disc” bunlardan birkagidir.

3- Tek bir birim olmamakla birlikte, bir grup altinda toplanabilecek, genelde ¢evre birimleri
olarak anilan yazict, tus takimi, ekran, grafik tablet, tarayici, mouse gibi birimler.

Boylece bilgisayarin yapisinit gérmiis oluyoruz. Bu saydigimiz birimlerden olusan bilgisayarin,
bize hangi konularda yararl olabilecegi kisaca asagidaki maddelerle aciklanabilir:

1- Analitik ¢6ziimiinii bildigimiz problemlerde, sonucun g¢abuk, eksiksiz, yanligsiz alinmasi.
Ornegin, ikinci dereceden bir denklemin koklerinin, degisik katsayilar icin bulunmasi.

2- Analitik ¢oziimii olmamakla birlikte, kuramsal olarak tanimi yapilabilen bir deneme
yanilma yontemi ile ¢oziime ulasilabilecek kimi problemlerde, sonucunun klasik hesap
yontemlerine oranla binlerce kez cabuk ve kesinlikle dogru elde edilmesi: Ornegin,
dordiincii dereceden bir denklemin koklerinin bulunmasi.

3- Cok yiiksek sayida depolanmus bilgiye, cok kisa zamanda ulasilmasi. Ornegin, diinyada
cikan tiim tip dergilerinde yayinlanan makalelerin 6zetlerine, yazar, konu baslig1, anahtar
kelime, dergi ad1 verilerek ulagilmasi.

4- Cok zaman alan, zor islemler gerektiren, lizerinde bir¢ok kez diizeltme yapilmasi gereken
ve fakat nasil yapilacagi onceden kesinlikle tanimlanmis olan birtakim islerin, kolay ve
cabuk bir bicimde yapilmasmi saglama: Ornegin, her tiirlii ¢izim isleri, stok kontrolii,
muhasebe tutulmasi isleri; matbaa dizgi isleri; miisteri kayitlarinin tutulmasi.

Bu yazinin ilgi alanindan biraz uzak olmakla birlikte, bilgisayarin géz ardi edilemeyecek en
onemli kullanim alanlarindan biri de eglence/oyun diinyasidir.

Bilgisayarin Yardimci Olamayacag Konular:

Peki, acaba bilgisayarin bizlere yardime1 olamayacagi konular var midir? Bunlar nelerdir? Genel
bir aciklama vermeye calisirsak, ¢oziim yontemi kullanici tarafindan bilinmeyen, ya da her
problem i¢in birbirinden ¢ok farkli 6zgiin ¢6ziimler gerektiren durumlarda bilgisayardan yardim
ummak yanlis olur. Ornegin, bir problemin ¢dziimiinde sonuca ulasilmasi igin kullanilmas:
gereken denklemin kacginci dereceden olmasi gerektigi isin basinda bilinmiyorsa, bu denklemin
kaginc1 dereceden olacagini bilgisayarin bulmasi séz konusu degildir; bilgisayar ancak,
miithendis, denklemin tiirline karar verdikten sonra, o denklem c¢ergevesinde c¢oziimiin
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bulunmasina yardimei olabilir. Bir baska 6rnek olarak sunu verebiliriz: Bilgisayar gliniimiizde
mimari biirolarin vazgegilmez bir aract olmustur; ancak bir mimari projeyi, birakin sifirdan
baslayip yaratan, projenin en ufak bir detayin1 dahi ¢éziime ulastiran bir bilgisayar kullanimi s6z
konusu degildir; bilgisayar yalnizca ¢izim ve yapilmis ¢izime dayanan bir takim hesaplarin
yapilmasi i¢in kullanilabilmektedir.

Kisacasi, bilgisayar bir miithendis, bir mimar, bir sanatg1, bir filozof degildir, bunlarin yaptig isi
yapamaz; ancak onlara yardimci olabilir.

Ozetle su sdylenebilir: Bilgisayar, problemleri ¢dzen, buluslar yapan, yaraticilig1 olan bir varlik
degil, kuramsal ¢6ziimii kendisine Onceden verilmis problemlerin sayisal sonuglarinin elde
edilmesinde kullanilan bir aragtir.

Bilgisayar Programlari

Bilgisayarlarin herhangi bir isi yapabilmeleri i¢in, yukarida saymis oldugumuz elektronik
devrelerden olusan birimlerin bir araya getirilmesi yeterli degildir. Bilgisayarin ¢aligsmasini ve
insanlara yararli olmasini saglayan, kendisine ne yapmasi1 gerektigini anlatan programlardir.
Bilgisayarin yapabilecegi ve yapamayacagi isler agisindan, elektronigin, yani bilgisayarin
yapisinin énemi oldugu kadar kullanilan programlarin, yani program tekniginin de 6nemi vardir.

Bu programlar, ya kullanicinin kendisince kendi problemlerini ¢6zmek icin (ozel programlar),
ya da profesyonel kisilerce genis bir kullanici kitlesinin yararlanmasini saglamak amaciyla
(paket programlar) yazilir.

Ozel programlarm yazilabilmesi igin bir programlama dilinin bilinmesi gerekir. Ayrica bu
programlar ¢ok 6zel bir amag i¢in yazildiklarindan, ne bagka bir is i¢in ne de ayni isi yapacak bir
baska kisi tarafindan kullanilabilirler. Zaten giiniimiizde, program yazma tekniklerinin gelismesi
ve programlarin éneminin artmasi sonucu, o kadar ¢ok genel amagl paket program tretilmistir
ki, kullanicinin kendi programini yazmasi gereksinimi Onemli derecede azalmistir. Paket
programlarin kullanilmasi i¢in, bir program dilinin ve programlama tekniklerinin bilinmesine,
bunun i¢in gerekli olan uzun siireli bir egitim i¢in zaman kaybedilmesine, gerek olmamasi,
yalnizca programin kullanilmasimin 6grenilmesinin (ortalama bir iki haftalik egitim) yeterli
olmasi da, paket programlarin lehine bir durum yaratmaktadir.

Paket programlar da kendi i¢inde ¢ok genel bir siniflandirma ile ikiye ayrilabilir. Birinci grup
paket programlar, kullaniciya ¢ok belli bir hizmeti vermek i¢in yazilmistir ve bunun disinda
herhangi bir sey yapabilmeleri, kullanicinin kendi gereksinimi dogrultusunda gelistirilebilmeleri
s6z konusu degildir. Ornek olarak muhasebe, stok kontrol, fatura islemleri ile ilgili paket
programlar gosterilebilir.

Ikinci grup paket program ise genel amaglh olarak yazilmistir ve belli bir kalip iginde kalmak,
belirli kurallara uymak kosulu ile kullaniciya programi kendi istedigi dogrultuda gelistirme ve
0zel problemlerini ¢6zme olanagini verir. Bu paket programlara, kullanict kendi gereksinimine
gore, yeni komutlar bile ekleyebilir, kendine 6zgii 6n kaliplar1 dgretebilir. Ornek olarak, ¢izim
yapilmasi i¢in gelistirilmis paket programlar (CAD-Computer Aided Design programlari), gesitli
veriler lizerinde hesap yapilmasini saglayan paket programlar (SuperCalc, Lotus 1-2-3, D-Base)
verilebilir.

Sunu unutmamak gerekir ki, bir 6nceki boliimde de deginilmeye ¢alisildig1 gibi, ancak ¢oziimii
ya da ¢6ziim yontemi bilinen problem ve konular i¢in bilgisayar programlar: yazilabilir.
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Aydinlatma Projesi Nedir?

Aydinlatma projesi, aydinlatma tekniginin belli bir konuya uygulanmasi i¢in olusturulan ve bu
uygulamanin nasil yapilacagini gosteren projedir. Burada “belli bir konu” deyiminin genis degil,
dar anlamda anlasilmasi1 gerekir. Yani, 6rnegin, bu deyim otel, biiro, miize, konut, fabrika vb.
gibi bir yapi tiiriinii degil, tek tek her bir yapiyr anlatir. Cilinkii ayn1 tiirden yapilar arasinda da,
yeri, iklimi, mimari bi¢cim ve {islubu, islevi, isletme 0&zellikleri gibi, degisik aydinlatma
diizenlerinin kurulmasini gerektirecek 6nemli ayrimlar vardir. Aydinlatma teknigine gelince,
yerli ve yabanci literatiirden ve bu isin uzmanlarindan 6grendigimize gore, bu teknik ¢ok biiyiik
oranda aydinligin niteligine, yani bi¢imine, karakterine dayanmaktadir. Nicelik konusu, yani
aydinligin azlig1 ¢oklugu ise, bir aydinlatma projesinde pek 6nemsiz bir yer tutmaktadir. Bunun
nedeni olarak, aydinlik diizeyi (aydinlik seviyesi) hesaplarmin oldukca basit olmasi; aydinlik
gereksiniminin, yapilan is, gliniin saati, yorgunluk durumu, kisi 6zellikleri, psikolojik kosullar
vb. pek cok etkene bagli olarak degiskenlik gostermesi; bu degiskenligin dimmerler ile
saglanabilmesi ve gbérme organinin (géz ve goziin gerisinde, beynin gorme merkezine kadar
uzanan tiim sistemin) degisik aydinlik diizeylerine uymadaki biiyiik esnekligi, gdsteriliyor.

Bunun aksine, aydinligin niteliginin, karakterinin, (yani aydinligi olusturan 1s1gin az ya da ¢ok
dogrultulu ya da yaymik olmasi, olusan golgelerin sertlik, yumusaklik, saydamlik dereceleri;
s181n renk sicakligi; aydinlik diizeyinin devingenligi vb. ozelliklerinin), gorsel algilamada temel
0ge olmasi ve bu dzelliklerin ne basit ne de karmagsik bir hesapla belirlenememesi, ancak biitiin
bir teknigin bilinmesi ve bu teknigin yaraticit bir zihinsel etkinlikle uygulanabilmesi, nitelik
konusunun 6nemini ac¢iklamaktadir.

Bugiin artik, iyi gérme kosullarinin saglanmasinda belirleyici etkenin yalnizca aydinligin niteligi
oldugu, belirli bir aydinlik diizeyinin ise gerekli ama yetersiz bir 6ge olarak devreye girdigi, tim
uzmanlarca benimsenmis bir gercektir.

Gozin, degisik aydinlik diizeylerine kolayca uymasina benzer bir bicimde, nitelik bakimindan
yanlig bir aydinlia da uymasiin, kesinlikle s6z konusu olamayacaginin da unutulmamasi
gerekir.

Mesleki bir derginin ilk sayisinda yaymnlanmis olan “Aydinlatma Teknigi Nedir?” baglikli
yazidan alinan asagidaki boliim, konuya biraz daha aciklik getirebilir:

“Aydinlatma, nesnenin ve ¢evrenin en iyi bicimde algilanmasini saglamak amact ile yapilir.
Goriilmesi gereken sey,; yani, belli bir mekanda, belli bir zamanda, belli kosullarda ve belli bir
amag i¢in gorsel algilama konusunu olusturan sey; bir yemek sofrasi ve ¢evresindeki insanlar,
bir ogretmen ve yazi tahtasi, bir konferans¢i, bir i¢ mekdmin biitiinii, bir sahne, bir vitrindeki
nesneler, bir sergideki tablolar, bir calisma tezgdahimin iistii, bir dis¢i koltugundaki kiginin
agzimin i¢i vb;, ya da bir havuz, bir yapimin dig yiizii, bir anit, bir bahge vb. gibi ¢ok degisik
tiirden olabilir. Bunlart olusturan nesneler, parlak ya da mat yiizeyli; renkleri, dokulari, ya da
bicimleri bakimindan, az ya da ¢ok onemli; ¢ok ufak ya da iri; hareketli ya da hareketsiz
olabilirler. Bunlarin gériilmesi gereken siire, cok kisa ya da uzun olabilir. Insanlar bu nesnelerin
bulundugu mekan iginde, ya da bunun disinda olabilirler. Tiim bu etkenler, bunlarin en iyi bir
bicimde goriinmesi icin olusturulacak aydinligin niceligini ve ozellikle de niteligini biiyiik
oranda etkiler. Aydinlatma teknigi, iste biitiin bu degiskenleri dikkate alarak, aydinlatmanin
nasil yapilmasi gerektigini belirleyen tekniktir.

Aydinlatma teknigi béylece, bir yandan gorsel algilamanin en iyi kosullarda gergeklesmesini
saglarken, ote yandan, bunun ilk yapim giderleri ve kullanma harcamalar: bakimindan en
ekonomik bir ¢oziimle elde edilmesini, insan dogasina uygunlugunu, sonucun estetik degerler ve
i¢ mimariye uyum bakimindan da doyurucu olmasini amaglar.”
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Goriilityor ki, bu yazinin baglarinda, “bilgisayarin yardimci olamayacagi konular” baghig
altindaki agiklamalar dikkate alindiginda, aydinlatma tekniginin temel 6gesi olan aydinligin
niteliginin belirlenmesi, bir bilgisayar programi ile altindan kalkilabilecek tiirden bir konu
degildir.

Demek ki, bir aydinlatma projesinde, bilgisayar programlari, aydinligin niteligi ve aydinlatma
diizeni belli olduktan, yani aydinlatma teknigine gore olusturulmasi gereken aydinligin bigimi,
mimarisi belirlendikten sonra, yalnizca gerekli aydinlik diizeylerinin hesaplanmasinda yardime1
olabilir.

Aydinlatma projesinin temelini olusturan nitelik belirlemelerinde ve konu 6zellikleri ile uyumlu
bir aydinlatma diizeninin kurulmasinda, bilgisayarin hicbir katkis1 olamayacagina gore, bu biiyiik
olanaktan bu alanda acaba nasil yararlanilabilir?

Bunun yanitinin anahtari, bu yazinin basinda 4 madde ile verilmistir. Bilgisayar, kurulmus bir
aydinlatma diizeninin hesaplarinin yapilmasinda, bu pek 6nemli olmasa da, yardimci olabilir.
Ama daha yerinde kullanimlarla, bilgisayardan ¢ok daha énemli yardimlar saglanabilir. Ornegin,
aydinlatma aygitlarinin 151k yeginligi diyagramlarinin ¢ikarilmasi ve buna bagl kimi degerlerin
bulunmasi gibi, ¢ok ve karmasik islemli hesap ve ¢izim islerinde, bu konuda ¢ok etkin
programlar yazilabilecegi igin bilgisayar kullanimi gok yararladir. Oyle ki, yapilacak islemler
harfi harfine ve sirasiyla belli oldugundan, bu programlarin yardimiyla, laboratuvar
Olcmelerinden sonuclarin kagit lizerine aktarilmasina kadar, yapilacak tiim islemler, bilgisayar
tarafindan yiiriitilebilir.

Aydinlatma ile ilgili Bilgisayar Programlar

Son giinlerde so6zii cok¢a edilmeye baslayan bu programlara baktigimizda, bunlarin gergekten de
kurulu bir aydinlatma diizeninin, aydinlik diizeyi hesabini yapmaktan, ya da, yine kurulu bir
diizende verilmis bir aydinlik diizeyine gore aygit araliklarinin belirlenmesinden ve buna benzer
bir iki basit islemden baska bir sey yapmadiklarini goriiyoruz.

Tiirkiye’ye gelmis birkag programin incelenmesinden ise su sonuglar ¢ikiyor:

e Bu programlar yalnizca dikdortgenler prizmasi bi¢imindeki hacimlerde aydinlik diizeyi
hesaplarin1 yapabiliyorlar. Oysa mimaride sonsuz bi¢cimde i¢ mekan olusumu s6z
konusudur. Higbir mimar kendini kibrit kutusu gibi hacimle sinirlamak istemez.

e Bu programlar yalnizca, hangi firma tarafindan hazirlanmigsa, o firmanin hazir armatiirleri
ile ilgili verilerle ¢alisabiliyorlar.

Oysa bir aydinlatma projesinin olusturulmasinda, aydinlatma uzmaninin ilgili teknigi, 6zgiirce,
higbir kisitlama olmadan ve en akilci, en estetik; yapt mimarisine, iilke ve ¢evre kosullarina en
uygun bir bigimde ve en ekonomik ¢oziimleri dikkate alarak uygulamasi gerekir. Boyle bir
projede degisik iireticilerin armatiirleri bir arada kullanilabilecegi gibi, ¢ogu kez mimari ile
biitiinlesmis ve o projeye 0zgii aydinlik diizenleri de kullanilir. Yalnizca bu iki nokta bile, bugiin
var olan bilgisayar programlarinin, dogru diiriist etiit edilmis bir aydinlatma projesinin
hesaplarinin  yapilmasinda higbir ise yaramayacagini agik¢a gostermektedir. Ciinkii bu
programlar, mimarisi belli olmayan bir yapmin betonarme hesaplarina benzemektedir. Ustelik
Oyle hesaplar ki, kiris ve kolon sistemi mutlaka ortogonal diizende olmak ve mimari ile ilgisiz
birtakim yapimci verilerine uymak zorunda. Bdyle bir betonarme hesabiyla ancak siradan
antrepolar yapilabilir. Otel, konut, sanat galerisi is yeri, hastane, konser salonu gibi mekanlar
degil.
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Sonug¢

Aydinlatma projesi, tipki mimari proje gibi, ¢oziimleyiciligi ve yaraticilig1 agir basan, karmagik
bir zihinsel etkinlik sonucu olusur. Bu olusma iginde aydinlatma diizeninin temel verileri, yani
aydinlik mimarisi geligir. Bu asamada, aydinlik diizeyi hesaplar1 devreye girer. Ama goriilityor
ki, bugiin var olan bilgisayar programlari, projeye bu ufak katkiy1 bile geregi gibi yapabilmekten
¢ok uzaktir.

Bilgisayar ¢agimizin olagantistii giiclii bir yardimcisidir. Yeter ki yerinde kullanilsin.

Dr. Osman SIREL
Nisan 1992
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